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Der Kreis der Objektfange scheint bei
flichtiger Betrachtung Uberschau-
bar. Es gibt die tblichen 2D- und 3D-
Objektfange sowie die im Kontext-
menl auffindbaren Objektfangmodi
Von®, Mitte zwischen 2 Punkten® und
Punkt-/Koordinatenfilter, mit denen
sich Anwender durchaus beschaftigen
sollten. Wer sich naher mit den mogli-
chen Optionen befasst, stellt fest, dass
diese Welt der Punktwahl zusammen
mit den immer moglichen Eingabeo-
ptionen wie ,@" .#“ und ,<“ sehr viel
grofer als gedacht ist.

Das Tool ACMOFAMO.LSP erganzt
diese Welt um zusdtzliche Mdoglich-
keiten, Punkte zu ermitteln und ei-
nem aktiven Befehl zu ubergeben.
Hilfskonstruktionen kdnnen dadurch
weiter reduziert werden. Es stellt kei-
ne Befehle im herkdmmlichen Sinne
zur Verfligung, sondern ausschlie3-
lich transparent aufrufbare Funkti-
onen, die wie auch Objektfange bei
einer Punktwahl explizit verwendet
werden konnen. Transparent bedeu-
tet, dass die Funktionen mit einem

P’ Ersten Punkt angeben:
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vorangestellten Hochkomma gestar-

tet werden, wenn bereits ein Befehl

lauft und, wie hier, zur Punktwahl auf-
fordert.

Die folgenden Objektfangmodi
sind im LISP-Programm enthalten:

* %: Ahnlich wie ,Mitte zwischen zwei
Punkten® wird hiermit ein Punkt auf
einer durch zwei Punkte gewdhlten
Strecke definiert. Allerdings liegt die-
ser Punkt nicht in der Mitte der Stre-
cke, sondern auf einem prozentualen
Anteil des Anfangspunkts (positive
%-Angabe) oder vom Endpunkt (ne-
gative %-Angabe).

* RL: Ahnlich wie ,Von® wird die Einga-
be von Abstanden zu einem Punkt er-
mittelt. Jedoch wird auf die Eingabe
von ,@" oder ,#" verzichtet, weil der
Bezug explizit auf einen Punkt ge-
setzt wird.

* Lw: vereinfachte, polare Abstandsein-
gabe fiir die Distanz von einem Punkt
in einem definierten Winkel; die Einga-
be erfolgt ohne Sonderzeichen wie ,<"

*12: ermittelt einen Punkt auf einer
Lotrechten zum letzten oder einem zu

>>Neuen Wert fiir ORTHOMODE eingeben <©@>:

VallNchme LINIE-Befehl wieder auf.

Ersten Punkt angeben: '%
Erster Punkt: <Ofang ein>
Zweiter Punkt:

wahlenden Punkt auf einem linearen
Objekt; im Gegensatz zum bestehen-
den Objektfang Lot kann hiermit also
auch bei der ersten Punktwahl inner-
halb eines Befehls relativ einfach auf
das Lot zurtickgegriffen werden.
Durch die Verarbeitung von Winkelan-
gaben sind die Modi bis auf rl“ auf die
aktuelle Arbeitsebene beschrankt. Zur
korrekten Berechnung ist es notwen-
dig, dass laufende Objektfang wah-
rend der Laufzeit der Funktionen au-
tomatisch deaktiviert wird. Durch
Driicken der F3-Taste lasst sich die
vorherige Einstellung aber jederzeit
wieder aktivieren.
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(-80.4375 318.5 0.0)

B '~ LINIE Nichsten Punkt angeben oder [Zuriick]:




